Durchfiihrungsbestimmungen

1. Teilnehmer
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Teilnehmer sind diejenigen, die durch ihre Vereine oder Clubs fiir dieses Turnier gemeldet
sind.

Die Startberechtigung gilt nur mit Vorlage ordnungsgemaRer Spielpapiere.

Der Spielerpass ist mit giiltiger Beitragsmarke und giiltiger Ranglistenkarte

2017/2018 bei der spielleitenden Stelle vorzulegen.

Kann am Starttag der Nachweis der Startberechtigung nicht erbracht werden, ist eine
Verwaltungsgebiihr von 10€ zu entrichten und die fehlenden Dokumente zum Nachweis der
Startberechtigung am Starttag sind innerhalb von 6 Tagen bei der spielleitenden Stelle
einzureichen.

Bei der Jugend kénnen maximal 16*4er Teams und 32 Doppel Teams gemeldet werden.
Bei den Junioren kénnen maximal 8*4er Teams und 16 Doppel Teams gemeldet werden.
Sportkleidung ist einheitliche Vereinstrikots oder neutrale Kleidung.

(Jeans sind keine Sportkleidung)

Pro Teilnehmer muss eine Startgebiihr mit der Meldung entrichtet werden.

Alle Teilnehmer sowie Funktiondre, Trainer und anwesende Verantwortliche der Clubs und

Verbande erkldren sich uneingeschrankt mit der Veréffentlichung der von ihnen gemachten
Bildmaterialien einverstanden.

2. Disziplin
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Es werden folgende Disziplinen ausgeschrieben:

- 4er Team

- Doppel

- Zwischenrunde (Jugend Top 32 / Junioren Top 16) als Wertung aus den Disziplinen
Doppel und 4er Team mit Handicap

- Einzel (Top 16 Jugend / Top 8 Junioren) als Wertung aus 4er Team, Doppel und
Zwischenrunde mit Handicap bei der Jugend/Junioren

Die in den Disziplinen Doppel, 4er Team und Zwischenrunde erzielten Ergebnisse
mit Handicap kommen in die Wertung. Sie dienen als Grundlage fiir die K.O. Runde 1
(Top 16 Jugend / Top 8 Junioren)

Eine Auswechslung im Doppel und 4er Teamwettbhewerb ist nicht méglich!
Sollten in einem Team entsprechend der gespielten Disziplin Plitze frei bleiben, werden

diese durch Pacer-Spieler aufgefiillt. Pacer-Spiele bleiben ohne Wertung.

Doppel und 4er Teams diirfen nicht mit Jugendlichen und Junioren gemischt werden!



3. Spielmodus
3.1. Spielanzahl je Disziplin :

- 4er Mannschaft — 4 Spiele
- Doppel — 4 Spiele

- Zwischenrunde — 2 Spiele
- K.O. Runden -1 Spiel

- Finale — , best of three”

3.2 Die Bahnen fiir die Disziplinen 4er Team und Doppel werden nach Meldungseingang
vorgegeben. Das Squad fiirs Doppel wird nach Meldungseingang beriicksichtigt.

3.3 Inden Top 32 / Top 16 werden die Bahnen nach dem vorgegebenen Bahnschliissel
verteilt (1-32, 2-31, 3-30 usw.)

3.4 Alle Spiele im 4er Team, Doppel und Zwischenrunde werden auf einem Bahnpaar
ohne Bahnwechsel in amerikanischer Spielweise gespielt.

4, Siegerermittlung

4.1. Einzelwettbewerb
4.1.1. Die direkten Gegner spielen auf einem Bahnpaar. (K.O. Runde 1)
Ab K.O Runde 2 spielen die direkten Gegner auf einem Bahnpaar.
4.1.2. Sieger bei der Jugend und Junioren ist die Spielerin / der Spieler, welche/r nach
den K.O. Runden das Finalspiel , best of three” mit zwei Spielen zuerst gewinnt.

4.2. Doppelwettbewerb

4.2.1. Sieger im Jugend Doppel ist, welches nach 4 Spielen das hochste Pin Ergebnis mit
mit Handicap erzielt hat.

4.2.2. Sieger bei den Junioren ist das Doppel, welches nach 4 Spielen das héchste Pin
Ergebnis erzielt hat.

4.3. 4er-Team
4.3.1. Sieger in der Jugend 4er Team ist, welches nach 4 Spielen das héchste Pin Ergebnis
_ mit Handicap erzielt hat.
4.3.2. Sieger bei den Junioren ist das 4er Team, welches nach 4 Spielen das héchste Pin
Ergebnis erzielt hat.

4.4. Pin Gleichheit

4.4.1. Junioren/Jugendliche mit gleichem Handicap:
Bei Pin Gleichheit in den vorgenannten Disziplinen, wird das Spiel um jeweils ein
Feld Verldngert (Roll-off), bis ein Sieger feststeht. Dies gilt auch bei einem erneuten
Unentschieden

4.4.2. Jugend und Junioren mit unterschiedlichem Handicap:
Bei Pin Gleichheit in der vorgenannten Disziplinen hat die Spielerin / der Spieler mit
dem geringeren Handicap gewonnen.

5. Meldungen
5.1. Das Meldeverfahren ist in der Ausschreibung festgelegt.

5.2. Die Kontrolle der Startberechtigung erfolgt durch eingeteilte Schiedsrichter anhand der
Meldeliste und den vorgelegten Startpapieren.



Sollten die 4er — Teams beim Meldeschluss der Junioren nicht ausgebucht sein, so konnen
diese nicht genutzten Startplatze fiir die Jugend freigegeben werden. Je nach Eingang der
Meldungen, kénnen sich die Startzeiten noch verdndern. Startzeiten fiir das Doppel werden
nach Eingang der Meldungen beriicksichtigt!!!

Handicap Wertungen Jugend
Jahrgang weiblich = mannlich

2000 5 0

2001 10 5

2002 15 10
2003 20 15
2004 25 20
2005 30 25
2006 35 30
2007 40 35
2008 45 40
2009 50 45

2010 55 50



Handicap Wertungen Junioren
Jeder Spieler/in bekommt ein Handicap Bonus ( von 200Pins-Schnitt75%)

Schnitt Hdc.
199 0,75
198 1,50
197 2,25
196 3,00
195 3,75
194 4,50
193 5,25
192 6,00
191 6,75
190 7,50
189 8,25
188 9,00
187 9,75
186 10,50
185 11,25
184 12,00
183 12,75
182 13,50
181 14,25
180 15,00
179 15,75
178 16,50
177 17,25
176 18,00
175 18,75
174 19,50
173 20,25
172 21,00
171 21,75
170 22,50
169 23,25
168 24,00
167 24,75
166 25,50
165 26,25

Ab 164 30,00

Schnitt der aktuellen Ranglistenkarte!!!
Bei einem Schnitt ab 200 aufwairts, gibt es kein Handicap!!!



